Python 11/27 verzia 20200108

MeNOo a PriezVisKO: ......coovvvveeiririereeeerieeeeeeeeeeen, Skola a trieda: cooeeeveeeeeeeeeeeeeeeen. Datum: .......uee.....

PRACOVNY LIST — RETAZEC

SKUMANIE

Uloha1 Otvorte program 11_01_retazec.py.

1] meno = 'Juraj'
2] priezvisko = 'Bok'
3] spolu = meno+' '4+priezvisko

4] print (spolu)

5] print (len (spolu))

6] print (spolul4])

(7] print (spolu[2:5])

8] print (spolu[6:1])

9] if 'raj' in spolu:

[10] print ('ano')
[11] else:
[12] print ('nie')

[13] for znak in spolu:

[14] print (znak)

Program spustte viackrdt. Skusajte menit retazce/znaky, Cisla, operdcie s retazcami a sledujte vypisy programu
do konzoly. Na zdklade svojich pokusov vypliite prdzdny stipec tabulky, v ktorom vysvetlite, ¢o je vysledkom

jednotlivych prikazov.

VYSVETLENIE

Uloha 2  Zuzka sa odstahovala s celou rodinou do Kanady. So svojou najlepsou kamardtkou Katkou komunikuju pisomne
a na utajenie svojich sprav si dohodli Sifru: do textu spravy vloZia za kaZdy znak lubovolny znak. Takto upravend
sprdva vyzerd ako motanica nezmyselnych slov, napr. text Ahoj Zuzka! po zasifrovani vyzerd takto:
A*huoXjj QZ8uyzKk+a, !(“.

Aby sa im sprdvy lahsie desifrovali, obidve vytvorili viastnu funkciu desifruj(), ktorej ndvratovou hodnotou je
desifrovand sprdva. Kazdd z funkcii vsak vyzera odlisne, dievéence sa nevedia dohodnut, ktord je sprdvna.
Pomézte im pri rozhodovani — urcte, ktord z funkcii pIni dand tlohu.

Zuzkina funkcia: Katkina funkcia:
def desifruj(s): def desifruj(s):
vysledok = "' vysledok = s[::2]
for i in range (0, len(s), 2):
vysledok = vysledok + s[i] return vysledok

return vysledok
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Uloha 3  Vytvorte program palindrom.py, ktory zisti, &i je slovo zadané na vstupe palindrém. Slovo zaddvame malymi

pismenami, nepouzZivame medzery a diakritiku.
Poznamka: Palindrom je slovo, veta, Cislo (vSseobecne akdkolvek postupnost symbolov), ktord ma tu vlastnost, Ze

ju mozno citat' v fubovolnom smere (sprava dolava alebo zlava doprava) a md vzdy rovnaky vyznam.

ROZPRACOVANIE

Tajomstvo komunikdcie Zuzky a Katky odhalil Katkin brat Misko. Preto sa dievéatd rozhodli, Ze budu
komunikovat po anglicky a zdroven budu pouZivat Pig Latin — jazykovu hru, ktord sluZi na pobavenie, aj na
utajenie komunikdcie pred nepovolanymi osobami. Princip hry spociva v uprave slov podla tychto pravidiel

Uloha 4

e Ak slovo zacina spoluhldskou, tdto sa presunie na koniec slova a za riu sa pridd pripona —ay, napr. door

=>oorday, pen =>enpay.

o Ak slovo zacina samohldskou, pridd sa len pripona —way, napr. apple =>appleway, old => oldway.

Vytvorte program pig_latin.py, ktory na vstupe dostane slovo (zapisané malymi pismenami anglickej abecedy)

a do konzoly vypise toto slovo upravené podla pravidiel jazykovej hry Pig Latin.
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SEBAHODNOTIACI TEST

Nasledujuci program desifruje vstupnu spravu, ktora vznikla podfa tohto pravidla Sifrovania — pred a za kazdy znak
spravy bol vloZeny jeden nahodny znak (napr. sprava ,Posli spravu.” je zasifrovana v tvare
»3Pxaob43Sbl4sil4s45pMOr7GaAAvmKul8.4“). Doplite chybajicu cast kdédu, aby bol program funkény pre
[ubovolnu spravne zasifrovanu spravu.

zasifrovana sprava = input (’Zasifrovana sprava: ')
odsifrovana sprava = zasifrovana spraval : : ]

print (f’ {zasifrovana sprava} => {odsifrovang:sprava}’)

Aky vystup bude mat nasledujlci program, ak mu na vstupe zadame slovo ‘Zima’?

retazec = input ('Vstupny retazec: ')
podretazec = retazec[-1] + retazec[::-1] + retazec[0]
print (podretazec)

Vystup programu pre vstupné slovo ‘Zima’:
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VEDOMOSTI V KOCKE

Pri prdci s retazcami vieme pouZivat:

>

Operdciu +, ktord umoznuje spojit viaceré retazce do nového v poradi, v akom ich v sucte uvedieme
(tento sucet nie je komutativny).

Relacné operdtory <, >, >=, <=, ==, I=, ktoré umoZzriuju porovndvat retazce; napr. ‘auto’ > ‘astma’, heslo
== ‘informatika’ apod.

Operdtor prislusnosti 1 n, ktory umozriuje pohybovat sa po znakoch retazca; napr. nasledujtci program
vypiSe z retazca priezvisko len pismend a, e, i, o, u, y (v programe sa in nachddza dva krdt — len tucnym
pismom zvyraznené in je operdtorom prislusnosti):

for znak in priezvisko:
if znak in 'aeiouy':
print (znak)

Funkciu 1en (), ktorej ndvratovou hodnotou je dlzka retazca.

Indexovanie — k jednotlivym znakom daného retazca mézeme pristupovat pomocou indexov
(nekladnych alebo zdpornych), pricom prvy znak ma index O.

Ak zvolime napr. retazec = 'Informatika', potom plati:
| n f o r m A t i k a
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 -10 -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1

e retazec([4] => r
e retazec[-1] => a
e retazec[20] => chybové hlasenie

Vyrezy — k podretazcom daného retazca mézZeme pristupovat pomocou vyrezov, resp. vyrezov s krokom,
pricom formdlny zdpis tejto operdcie md tvar retazec [zaciatok :koniec], kde hodnota
zaciatok urcuje prvy znak vyrezu, hodnota koniec urcuje posledny znak vyrezu — znak s indexom
koniec - 1.

Ak neuvedieme prvy index (zaciatok), vyrez zacne od zacliatku retazca. Ak neuvedieme druhy index
(koniec), vyrez skonci poslednym znakom retazca. Ak neuvedieme ani jeden index, budeme pracovat
s celym retazcom; napr. pouZijeme retazec z predchddzajiceho bodu:

e retazec/[:] => Informatika e retazec[2::3] => fmi
o retazec/[5:] => matika e retazec[-4:] => tika
e retazec/[:4] => Info e slovo[::2] => Ifraia
o retazec[5:10] => matik e siovo[::-1] => akitamrofnI




