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04 CYKLUS S PEVNYM POCTOM OPAKOVANI

ZBIERKA ULOH

Uloha 8 Uvedte spolocné a odlisné ¢rty utvarov zndzornenych na obrdzkoch A a# D:

A B
C D
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NS
Spolocné crty vybranych utvarov Odlis$né crty vybranych utvarov

Vytvorte programy 04_08A.py aZ 04_08D.py na vykreslenie ttvarov zndzornenych na obrdzkoch A aZ D.

Uloha 9 Doplrite v programe 04_09.py na uvedené volné miesta v4. a 6. riadku programovy kod tak, aby vykreslil:

rovnostranny trojuholnik, stvorec, resp. pdtcipu hviezdu, ktoré su uvedené na obrdzkoch A, B, C.

A B C

import turtle import turtle import turtle

tabula = turtle.Screen() tabula = turtle.Screen() tabula = turtle.Screen()

pero = turtle.Turtle() pero = turtle.Turtle() pero = turtle.Turtle()

for i in range( ): for i in range( ): for i in range( ):
pero.forward(50) pero.forward(50) pero.forward(50)
pero.left( ) pero.left( ) pero.left( )

tabula.mainloop() tabula.mainloop() tabula.mainloop()
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(Pozndmka: Pri ndvrhu riesenia sa zamyslite, v ktorej polohe je grafické pero na zaciatku a na konci kreslenia,

kolkymi Ciarami sa vykresli obrdzok, kolkokrdt okolo vlastnej osi sa otoci grafické pero a v akom smere)

Uloha 10 Vyznacte vzor, ktory sa opakuje v oboch obrdzkoch A a B. Uvedte viastnt funkciu na vykreslenie tohto vzoru:

WOXOXOXOX IR

Vytvorte programy 04_10A_cipka.py a 04_10B_optoklam.py vykreslujice obrdzky A a B.

Uloha 11 Vytvorte program 04_11_domceky.py na vykreslenie radu 10 domov podla nasledovného obrdzka:

a) Vypocitajte, kolko spolu Ciar vykresli VAS Program: ..............eecceeeeecveeeecieeeeciieeeeciee e eseiea e esaeeaesiaeaeenees
b) Vypocitajte, aky najmensi pocet Ciar sa da pouZit na vykreslenie obrdazka bez vyplni: ...............cceeeeuunee...

c) Prediskutujte, aku zmenu v programe treba urobit, ak chcete vykreslit viacero radov domov nad sebou.

Uloha 12 Vytvorte program na vykreslenie vlastného zaujimavého obrdzku (napr. hraci pldn stolovej hry, ornament,
obrdzkov na vlastné hracie karty, ozdobu na privesok vytlacitelnd na 3D tlaciarni). Obrdzok pozostdva z aspofi
jedného opakujuceho sa vzoru na pravidelne rozmiestnenych pozicidch.




