verzia 20190828

02 KORYTNACIA GRAFIKA

ZBIERKA ULOH

Uloha 8 Zakriuzkovanim vyberte skupinu prikazov (A, B alebo C), pomocou ktorej sa vykresli rovnoramenny lichobeznik
s dizkou ramien 50 bodov a dizkou zdkladni 100 a 50 bodov.
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Skupina prikazov A Skupina prikazov B Skupina prikazov C
pero.forward(100) pero.forward(100) pero.forward(100)
pero.left(60) pero.left(120) pero.left(120)
pero.forward(50) pero.forward(50) pero.forward(50)
pero.left(120) pero.left(60) pero.left(60)
pero.forward(50) pero.forward(50) pero.forward(50)
pero.left(120) pero.left(60) pero.left(60)
pero.forward(50) pero.forward(50) pero.forward(50)

pero.left(120)

Po vybere sprdvnej skupiny prikazov prediskutujte so spoluZiakmi v ¢om sa navzdjom odlisuju:

Q) SKUPINY PITKAZOV A Q B ...ttt ettt e ettt e e ettt e e ettt e e e et e e e ettt e e e ttaaaeaasssaaesatssaaaestasasasssaaeeassseann
D) SKUPINY PITKAZOV B G C: ..ottt e ettt e e ettt e e et e e e st s e e eaataaeeastaaeeastssaeassssesesssaasasssssanaanns
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Uloha 9
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© kreslenie C:\Users\Lubomir\PycharmProjects\kreslenie \’ import turtle
o
A = dkopy — | a
n o 7 pere = turtle.Turtle()
Il External Libraries ? Python Turtle Gra... — [l X( tabula = turtle.Screen()
E -l
tabula.mainloop ()
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2 Okno s vyvojovym prostredim JetBrains PyCharm Edu prekryté grafickym oknom.

Preskumajte klikanim oznacené miesta 1 aZ 7 vyvojového prostredia (na obrdzku 2). Svoje zistenia zapiste
do tabulky. (Pozndmka: Miesto 2 nie je v okne prostredia JetBrains PyCharm Edu, ale v samostatnom okne)

(Akcia) Po kliknuti na miesto: | (Odpoved) Udialo sa:

Uloha 10 Pomocou webovej strdnky https://docs.python.org/3/library/turtle.html ndjdite skratky prikazov, ktoré ste

pouZili v predchddzajiicich dlohdch a uvedte ich do tabulky. Do posledného stipca tabulky uvedte rovnocenny
zapis pévodného prikazu pomocou iného prikazu.

Ry
<

Prikaz Skratka prikazu | Rovnocenny zapis pomocou iného prikazu
turtle.forward(100)
turtle.backward(100)
turtle.left(60)
turtle.right(120)
turtle.penup()

turtle.pendown()

turtle.pencolor("red")

O N U s jwIN |

turtle.pensize(5)

[y
S

turtle.clear()

Zdbvodnite, preco pri niektorych prikazoch sa do zdtvorky neuvddzaju Ziadne hodnoty, inde je Cislo alebo text:
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Uloha 11

Na obrdzku su vykreslené dve vodorovné usecky. Na hornej vodorovnej usecke z jej
krajnych bodov vychddzaju dalSie Sikmo orientované usecky smerom von. A na dolnej ,\: <
usecke z jej krajnych bodov vychddzaju dalsie Sikmo orientované usecky smerom

dovnutra. Ktord z vodorovnych useciek je dlhsia? \/_: >

Neuverite, ale hornd tsecka je kratsia (ma dizku 99 bodov, doind tsec¢ka mé dizku 100 bodov). Ide o zndmy
opticky klam. Na jeho preskumanie vytvorte program.

(Pozndmka: Najprv nakreslite rovnako dlhé usecky, potom vykreslujte hornu tsecku stdle kratsiu a kratsiu ako
dolinu, kym nebudete mat pocit, Ze su obe usecky rovnako dlhé)

Uloha 12

Viytvorte program na vykreslenie loga vlastnej firmy (hudobnej skupiny, ornamentu, rodinného erbu, vtipnej
dopravnej znacky) pozostdvajuceho z farebnych useciek a kruhov.
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