02 KRESLENIE — PRACOVNY LIST

Otvorte si projekt A02_Kreslenie.aia.

1. V obrazovke Blocks otvorte zoznam blokov komponentu Canvasl a preskimajte jeho
udalosti. Najprv ni¢ neskusajte a vypliite pre kazdu zo $tyroch udalosti len stipec tabulky
Co si myslim.
Tip: Ked postavite kurzor mysi nad niektory blok a nehybete mysou, tak sa po ¢ase zjavi
zlté okienko (nazyvame ho tip alebo hint) s vysvetlenim funkcie bloku v anglictine.
SnaZte sa textu porozumiet, nielen ho mechanicky preloZit do slovenciny.

Udalost Kedy nastane? Co znamenaju jej Kedy nastala? Co znamenajui jej
parametre? parametre?
Co si myslim. Co som zistil/a pri skusani.
TouchDown
TouchUp
Touched
Dragged

2. Vratte sa k tlohe 1 a zacnite skusat, ¢i ste mali pravdu, a to tak, Ze do programu pridate
bloky pre vsetky tri dalSie udalosti a najprv premiestnite prikaz DrawCircle z tela udalosti
Touched do tela udalosti TouchDown. Postupujte tak, aby bol prikaz vidy len v tele
jednej udalosti a skuste, ¢o sa bude diat, teda kedy sa budu kreslit bodky na obrazovku.
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Tip: Skuste poloZit prst na displej mobilu, potiahnut ho a zdvihnut z displeja. Aky rozdiel
pozorujete, ked' je prikaz DrawCircle v Touched, v TouchDown a v TouchUp?

Potom skuste prst len poloZit, nepohnut a zdvihnut.

Tip 2: MozZno nevidite, kedy sa pod prstom nakresli bodka. Spravte ju teda vacsiu.

Na zaklade pozorovani vypliite treti stipec tabulky pre udalosti TouchUp, TouchDown

a Touched.

Potom presurite prikaz DrawCircle do tela Dragged. VSimnite si, Ze pri get x a get y sa
objavili znacky pre chybu:

whEn Drragged

Je to preto, Ze udalost Dragged nema parametre x a y, treba x a y zmenit na currentX
a currentY. Znovu skiimajte, kedy sa budu kreslit bodky a vypliite treti stipec tabulky pre
udalost Dragged.

Potom vratte program do stavu, ked' sa bodky kreslia v udalosti Touched a zmaite
ostatné nepotrebné udalosti.

Preskimajte rozne Casti App Inventora a najdite odpovede na otazky:

Ktory parameter treba zmenit a ako, aby
prikaz DrawCircle kreslil vacsie bodky?

Ktory parameter treba zmenit a ako, aby
prikaz drawCircle kreslil len kruznice a nie
kruhy teda, aby nezafarboval vnutro kruhu?

Ako sa da zrusit nepotrebny blok z programu?
Skuste najst aspon dva rozne spdsoby.

Dajte vSak pozor, aby ste si pri ski$ani rusenia
blokov nepokazili svoj program.




Aké bloky obsahuje skupina Math v ¢asti
Blocks obrazovky Blocks?
Kedy budu zrejme uZitoné?

Aké bloky obsahuje skupina Colors v ¢asti
Blocks obrazovky Blocks?
Kedy budu zrejme uZitocné?

Preskimajte komponent Slider zo skupiny
User Interface. Aby ste ho mohli spravne
pouzit treba nastavit jeho Width na nejaky
pocet pixelov (napr. 80 pixelov).

Co sa takym komponentom nastavuje

v programoch, ktoré poznate?

Ktoré vlastnosti komponentu urcuju rozsah
hodnot, ktoré nastavuje?

Aka udalost nastane, ked zmenite polohu
ukazovatela (anglicky sa to, ¢o tahame nazyva
thumb, teda prst)?

4. Na zaklade svojich zisteni vyrieste niektoré z uloh:
a) Naprogramujte, aby sa pri tahani prsta po ploche Canvas1 kreslila ¢iara, teda aby sa

pri kazdom pohnuti prsta nakreslila ¢iara medzi predoslou a terajSou poziciou prsta:

call Dray

Preskimajte blok
Co blok spravi v programe?
Co znamenaju jeho parametre x1, y1 a x2, y2?

VyuZite vedomosti ziskané skimanim udalosti
Canvasl.Dragged, umiestnite do nej blok
Canvasl.Drawline a pouZite parametre udalosti
Dragged tak, aby sa nakreslila iara z predoslej
pozicie prsta na suc¢asnu poziciu.

Ktory parameter udalosti Dragged ste pouZili pre
ktory parameter bloku DrawLine?

b) Pridajte dve nové tlacdidla, ktoré budu nastavovat farbu kreslenia: jedno tlacidlo
nastavi modru farbu, druhé nastavi ¢ervenu farbu.
Najprv pridajte do projektu dve nové tla¢idla a nazvite ich bModra a bCervena.
Umiestnite tlacidla vedla tlacidla bZmaz, aby nezaberali prilis vela z vySky obrazovky.
Tip: Na umiestnenie viacerych komponentov vedla seba pouZite komponent
HorizontalArrangement zo skupiny Layout a umiestnite vSetky tlacidla don.



Preskimajte vlastnosti tlacidiel.

Ktord vlastnost umozZiiuje nastavit farbu pozadia
tlacidla?

Pouzite ju tak, Ze nastavite farbu pozadia tlacidiel
na farbu, ktord maju v mene. Potom nepotrebuju
Ziadny Text, preto ho vymazte.

Preskimaijte bloky komponentu Canvasl a ndjdite
blok, ktory nastavuje farbu kreslenia.

Ktory blok to je?

Pouzite ho v udalostiach tlacidiel bModra a
bCervena tak, aby nastavil pozadovanu farbu.

c) Pouzite komponent Slider na nastavenie hrubky ciary. Pridajte ho vedla tlacidiel pre
farbu, nastavte jeho vlastnosti a naprogramujte jeho udalosti tak, aby ste jeho
tahanim nastavovali hrubky Ciary od 1 do 5. Preskimajte bloky komponentu Canvas1
a ndjdite ten, ktory nastavi hrdbku Ciary a spravne ho pouzite v programe.

d) Zmente prikaz pre kreslenie bodiek tak, aby polomer bodu bol trojndsobok
nastavenej hrubky Ciary.

Preskimajte bloky, ktoré poskytuje komponent Cameral a pouzite jeho funkcie
v programe na odfotenie obrdzku do pozadia Canvasl.

Co spravi blok

GEI Cameral * IECCIRTSTTE )

Kedy sa vyvola udalost
when AfterPicture

Co znamen4 jej parameter image?

Pridajte do programu dalSie tlacidlo, upravte
jeho text na Odfot, nazvite ho bOdfot

a umiestnite ho vedla tlacidla Vyber.
Naprogramujte mu udalost Click, aby odfotil
obrazok pomocou kamery. Aké bloky na to
pouzijete?

Naprogramujte kameru tak, aby sa obrazok po
odfoteni stal pozadim Canvasl.

Aké bloky na to pouZijete?




