01 ZVUKY ZVIERAT — PRACOVNY LIST

1.

V Uvode hodiny ste si vyskusali spustit prostredie App Inventor na pocitacoch, pripojit sa do

neho svojim Google kontom a spojit ho s mobilnym zariadenim.

Pocas toho ste vytvorili prvy projekt, ktory ma zatial len jedno tlacidlo. Na obrazovke poditaca

vyzera projekt takto:
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Na obrazovke mobilu je zobrazené tlacidlo s ndpisom Text for Buttonl.
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Pokracujte v skimani prostredia App Inventor vo vyvoji prvého projektu a odpovedajte na

otazky:

Blocks

Otazka Odpoved’

V pravej Casti Properties preskimajte pre
komponent Button1 jeho vlastnost Text.

Co sa zmeni, ak zmenite vlastnost Text?
ZapiSte na tlacidlo text MAau.

Vsimnite si, Ze ked' menime text na tlacidle
hned' sa to zobrazuje aj na displeji
pripojeného mobilu (keby sa tak nestalo, tak
sa spojenie prerusilo a je potrebné mobil
znova spojit s pocitacom podla ndvodu v
bode 4 z Gvodu hodiny).




Vyskusajte stlacat tlacidlo na mobile.
Co sa stane?
Reaguje tlacidlo na stlacenie?

V oblasti Components preskimajte
moznost Rename (vid zeleno zakrizkované
tlacidlo na obrazku v Uvode tohto
pracovného listu).

Premenujte tlacCidlo Buttonl na bMacka.
Co sa tym premenovalo?

Z palety komponentov (oblast Palette) zo
skupiny Media najdite komponent Player
a potiahnite ho mySou do oblasti Viewer.
Kam sa komponent umiestnil?

Aké ma meno?

Vyskusajte projekt.
Robi uZ nie¢o?
Pokuste sa vysvetlit preco.

V pravom hornom rohu okna stlacte tlacidlo
Blocks. Program sa prepne do inej
obrazovky (obrazovka Blocks).

Preskimajte obrazovku Blocks.

ZapiSte, aké dve oblasti ma obrazovka
Blocks?

Co sa nachadza v okndch, ktoré sa otvaraju
po kliknuti na prvky zoznamu na lavej strane
obrazovky?

Preskimajte bloky pre komponent bMacka.
Vyhladajte udalost (Zltohnedy blok), ktora
nastane, ked pouZivatel stlaci toto tlacidlo
na svojom mobile.

Ktora to je udalost?

Presurite ju zo zoznamu do oblasti Viewer.

Preskimajte bloky pre komponent Playerl.
Vsimnite si udalost call Playerl.Start

a vloZte ju do udalosti tlacidla bMacka (tej,
ktoru ste dali do oblasti Viewer v predoslom
kroku).

Vyskusajte projekt.

Hra nieco?

Sformulujte hypotézu, preco je to tak.




Prepnite sa do obrazovky Designer. Components Properties
V oblasti Components oznacte Playerl S

e Player1
a v dolnej ¢asti Media preskimajte Upload bMaika e
File... = Playerl
Pomocou neho pridajte do projektu zvukovy PlayOnlylnForeground
stibor meow.mp3'. cource
Preskiimajte Properties pre Playerl. B, s
Na obrazku vpravo oznacte (zakruzkujte) Media Volume
Cast, do ktorej sa da vybrat zvukovy subor. — *
Vlozte zvukovy subor meow.mp3 Upload File .

a vyskusajte projekt.
Kedy sa zahra zvuk?

Do ¢asti Media pridajte obrazok macky
kitty.png'.

Preskimajte Properties tlacidla bMacka.
Ktora vlastnost zrejme umozriuje pridat na
tlacidlo obrazok?

PouZite tu vlastnost tak, aby na tlacidle bol
obrazok macky zo suboru kitty.png.
Potom uzZ zrejme netreba nadpis Miau!
Zmazte tento nadpis.

Vyskusajte projekt.

2. Pridajte do projektu druhé tladidlo s obrazkom a zvukom iného zvierata.
e Pouzite napriklad obrazok psa zo suboru beky.png a brechot napriklad z
http://soundbible.com/1476-Dog-Growl-Then-Bark.html
(stiahnite stbor vo formate mp3)
e Ak sa uz druhé tla¢idlo nezmesti na obrazovku, tak preskimajte vlastnosti tlacidla
bMacka, nijdite a pouzite vlastnosti, ktoré tlacidlo zmensia. To isté spravte aj s novym
tlacidlom tak, aby sa obe tlacidla zmestili na obrazovku mobilu.

Po dnesnej hodine viem

[ spustit prostredie App Inventor

[1 orientovat sa v prostredi App Inventor, prepinat sa medzi obrazovkami Design a Blocks
a pouzivat ich

[1 pripojit mobil (tablet) k App Inventoru

[1 preniest multimedidlne stbory (obrazkové a zvukové) z pocitaca do App Inventora a pouzit
ich

[1 pouzit komponent Player na prehranie zvuku

izdroj: http://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/meow.mp3
1zdroj: http://appinventor.mit.edu/explore/sites/all/files/ai2tutorials/helloPurr/kitty.png
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